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Holz als natirlicher nachwachsen-
der Baustoff wird zuklnftig immer
starker zum Einsatz kommen. Ne-
ben seinen hervorragenden physi-
kalischen und 6kologischen Eigen-
schaften hat er auch eine natirliche
organische und in jedem Bauteil
wiederzufindende einmalige As-
thetik. Die verfugbaren Standard-
darstellungsmittel in CAD, etwa
parallel gezeichnete Linien oder
Schraffurmuster mit geraden Lini-
en, werden ihr aber leider nicht ge-
recht. Eine natirliche Darstellung
von Holzstrukturen ist somit nur mit
manuell gezeichneten Skizzenlinien
machbar, dabei sehr aufwandig und
mit reiner Mauseingabe kaum zu
generieren.

Um dennoch aus Linien oder auf-
gelosten geraden Schraffurlinien mit

dem Befehl URSPRUNG naturliche
Holzstrukturen automatisch zu ge-
nerieren, lasst sich das Tool ACM_
HOLZSTRUKTUR.LSP gut nutzen. Da-
bei werden auf Basis ausgewahlter
LW-Polylinien holzstrukturahnliche
Linien nach dem Zufallsprinzip er-
stellt. Durch entsprechende Parame-
tervoreinstellungen lasst sich das Er-
stellen gut beeinflussen.

Neben der Vorgabe des Layers,
auf dem die neuen LW-Polylinien
erstellt werden, kann man auch die
Lange der neuen LW-Polylinienseg-
mente (Segmentierungsfeinheit) und
damit die Anzahl der Vertexpunk-
te der neuen Linie sowie deren zu-
lassige Abweichungstoleranz in Li-
nienrichtung vorgeben. Im Rahmen
dieser Toleranzgrenzen werden fur
die ausgewahlten Linien zufallige
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Linienverlaufe generiert. Gefallen
sie einem nicht, lasst sich alles mit
dem Zuriickbefehl oder ,z“ riickgan-
gig machen und die Toolroutine er-
neut fur die Linienauswahl anwen-
den. Danach werden wieder andere
Linien generiert, die vielleicht besser
passen. Man kann ebenfalls einstel-
len, ob die Ausgangslinien erhalten
bleiben sollen oder geldscht werden.
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